Instrucciones para la Actividad con
Tarjetas: Actividad #1

1. Ponga todas las tarjetas en la bolsa incluyendo la tarjeta con la herradura.

2. Cada jugador toma un turno y saca una tarjeta de la bolsay la lee en voz alta. Siél/ella lee
la palabra correctamente, él/ella se queda con la tarjeta. Sino lee la tarjeta correctamen-
te, la tarjeta se pone nuevamente dentro de la bolsa.

3. Cada jugador foma un fturno hasta que se lean fodas las tarjetas. Si un jugador saca la tar-
jeta de con la herradura, este debe poner todas sus tarjetas dentro de la bolsa y continuar
jugando. La tarjeta con la herradura no se vuelve a poner dentro de la bolsa.

4. El juego, continua con cada jugador tomando un turno hasta que se lean todas las tarjetas.
5. El jugador con la mayor cantidad de tarjetas al final del juego es el ganador.

6. Cada vez que el estudiante juegue, debe colorear en la hoja que contiene los nimeros.
Cuando haya coloreado todas las veintes, este puede entregar la hoja a la maestra para ob-
tener una nueva hoja para continuar practicando.

7. iDiviértasel!

Instrucciones para la Actividad la Pdgina de

Lectura: Actividad #2

1. Ponga el pdrrafo de fluidez de lectura en el bolsillo transparente.

—

2. Cuando su nifio/a lea el pdrrafo aseglrese de llevar el tiempo con el

reloj de arena de un minuto.

3. Si su nifio/a no lee una palabra, utilice el marcador y tache la palabra. Léale la palabra
correctamente.

4. Cuando pase el minuto, pidale a su nifio/a que deje de leer y cuente cuantas palabras
leyé correctamente.

5. Escriba el ndmero total de palabras leidas y escribalas en la hoja de anotaciones.
6. Limpie el bolsillo transparente para la préxima vez que lo tenga que utilizar.

7. iDiviértase!



